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ここで紹介する特技はソード・ワールド RPG
をオマージュしたルールを D&D に取り入れるサ
プリメント、ソード・ワールドＲ（仮）用の特技
です。
《学士》はセージ技能を、《呪歌の朗唱者》はバー

ド技能を、《野に伏せる者》はレンジャー技能をそ
れぞれ再現するするようにデザインされています。
《学士》、《呪歌の朗唱者》、《野に伏せる者》は

キャラクターを作成する時に背景の特徴を代替す
る形で修得するものとしてデザインされてます。
もちろん、クラス能力で得られる能力値上昇の代
替として修得しても構いません。

これらはまだ開発中なのでご感想をいただけ
れば幸いです。メールは paladin@nekohaus.net、
Twitter は @nekohaus です。

《学士》

君は学問を志し、賢者の学院などで学ぶ機会が
あった。君は以下の利益を得る：
文献学の基礎：君は下位古代語に習熟する。既

に習熟しているなら、選択した１つの言語に習熟
する。
薬品学：君は薬草師道具に習熟する。
得意分野：君は〈医術〉、〈自然〉、〈宗教〉、〈魔

法学〉、〈歴史〉のいずれか１つに習熟する。
賢者の知識：君が習熟している〈医術〉、〈自然〉、

〈宗教〉、〈魔法学〉、〈歴史〉を使って行なう能力値
判定では、君の習熟ボーナスは２倍になる。

《碩学》

前提条件：《学士》特技
君は学問をより深く探求し、賢者と呼ばれても

名前倒れにならない知識を持っている。君は以下
の利益を得る：
言葉を操る者：君は選択した２つの言語に習熟

する。
万能の人：君は〈医術〉、〈自然〉、〈宗教〉、〈魔

法学〉、〈歴史〉のうちいずれか２つに習熟する。

《呪歌の朗唱者》

君は吟遊詩人の修行をしたことがある。君は以
下の利益を得る：
歌の探索者：君は選択した１つの言語に習熟す

る。

伝承知識：君は〈自然〉、〈宗教〉、〈魔法学〉、
〈歴史〉などの知識に関する技能判定に習熟ボーナ
スの半分（切り捨て）を加えることができる。
呪歌：君は魔法の効果を持つ上位古代語の歌、

呪歌を身につけている。一覧の中から２つ選び、
修得すること。呪歌はアクションとして楽器の演
奏か声を出して歌うことが必要になる。演奏を続
ける必要がある場合、毎ラウンドアクションとし
て演奏を行なうこと。楽器を演奏している間は手
を使えず、動作要素のある呪文を、歌っている間
は音声要素のある呪文を発動できない。また、君
が攻撃されることで呪歌が中断される可能性もあ
る。呪歌の演奏中、君はダメージを受けるたびに
10 か “ 受けたダメージの半分 ” のうち高い方を難
易度にした【耐久力】セーヴィング・スローを行
ない、失敗したら呪歌の演奏は途切れてしまう。

呪歌一覧

シング：この呪歌の演奏を始めた時、60 フィー
ト以内の君の声を聞くことができるクリーチャー
は（難易度＝８＋君の習熟ボーナス＋君の【魅力】
修正値）の【魅力】セーヴィング・スローを行な
わなければならず、失敗すると呪歌の演奏が続く
かぎりそれに合わせて歌を唄ってしまう。影響を
受けているクリーチャーは会話が不能になり、音
声構成要素が必要な呪文を発動できなくなる。
ダンス：この呪歌の演奏を始めた時、60 フィー

ト以内の君の声を聞くことができるクリーチャー
は（難易度＝８＋君の習熟ボーナス＋君の【魅力】
修正値）の【魅力】セーヴィング・スローを行な
わなければならず、失敗すると呪歌の演奏が続く
かぎりそれに合わせて踊り続けてしまう。影響を
受けているクリーチャーは攻撃ロールに不利を受
け、動作構成要素のある呪文を発動できなくなる。
また、影響を受けているクリーチャーへの攻撃は
有利を得る。
チャーム：この呪歌の演奏を１分続けると、60

フィート以内の君の声を聞くことができるクリー
チャーは（難易度＝８＋君の習熟ボーナス＋君の

【魅力】修正値）の【判断力】セーヴィング・ス
ローを行なわなければならず、失敗すると君によ
る魅了状態になる。この効果は演奏が終了するか、
君または君の仲間が目標に何であれ危害を加える
まで持続する。魅了されたクリーチャーは君を親
しい知人と見なすようになる。演奏が終了した時、
そのクリーチャーは自分が君の演奏に魅了されて
いたことに気づく。
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ピース：この呪歌の演奏を続けるかぎり、60
フィート以内の君の声を聞くことができるクリー
チャーは、ダメージ・ロールに－１のペナルティ
を受ける。
ヒーリング：この呪歌は小休憩の一部として演

奏することができる。60 フィート以内の君の声を
聞くことができるクリーチャーは、1d8 ヒット・
ポイントを回復する。
ビブラート：この呪歌の演奏を１分続けると、

60 フィート以内にある小型までの物体に 1d4［雷
鳴］ダメージを与える。
モラル：この呪歌の演奏を続けるかぎり、60

フィート以内の君の声を聞くことができるクリー
チャーは、ダメージ・ロールに＋１のボーナスを
受ける。
ララバイ：この呪歌の演奏を１分続けると、60

フィート以内の君の声を聞くことができるクリー
チャーは（難易度＝８＋君の習熟ボーナス＋君の

【魅力】修正値）の【魅力】セーヴィング・スロー
を行なわなければならず、失敗すると眠ってしま
い気絶状態に陥る。この睡眠は寝ている者がダメー
ジを受けるか、何者かがアクションを費やして無
理矢理起こすまで続く。
レジスタンス：この呪歌の演奏を続けるかぎり、

60 フィート以内の君の声を聞くことができるク
リーチャーは、セーヴィング・スローに＋１のボー
ナスを受ける。
レストア・メンタルパワー：この呪歌は小休憩

の一部として演奏することができる。60 フィート
以内の君の声を聞くことができるクリーチャーは、
１レベルの呪文スロットを１つ回復する。

《歌の匠》

前提条件：呪歌の朗唱者
君は他の詩人たちより多く研鑽を積み、多くの

呪歌を身につけた。君は以下の利益を得る：
言葉を架ける者：君は選択した２つの言語に習

熟する。
さらなる呪歌：君は呪歌２つを修得する。

《野に伏せる者》

君は叢を寝台に、夜空を屋根として荒野で生き
抜くことに慣れている：
方向感覚：君は常に北の方角がわかる。
野外知識：君は〈医術〉、〈自然〉、〈生存〉、〈捜

査〉、〈知覚〉のうちいずれか２つに習熟する。

危険感知：君は気絶状態でない限り不意討ちを
受けない。

《野を馳せる者》

前提条件：《野に伏せる者》特技
  君にとって野山はわが家のようなものだ：
警戒の声：君から 60 フィート以内にいる君を視

認でき君の声が聞こえる味方は、君が気絶状態で
ない限り不意討ちを受けない。
不意を討つ者：君はイニシアチブに＋５ボーナ

スを得る。
踏破：君は魔法ではない “ 移動困難な地形 ” を

通過する時に余分の移動速度を費やさない。
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